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El humor es una pieza clave en Pandemia Fanzine 
y buena prueba de ello es que desde el primer 

número está presente incluso en los créditos. 

Pandemia Fanzine sin humor no sería lo mismo, el 
humor es, sin dudas, el toque picante de la receta.

Llevemos el picante hasta el extremo, 
convirtamos este número en una auténtica 

bomba para nuestro paladar creativo. 
Experimentemos con los ingredientes más 
polémicos y delicados con total libertad y 

desinhibición.

No hay límites, de esta no se salvarán ni los 
muertos.

Ni que decir tiene que intentar digerir humor sin 
estar de humor provoca diarrea.

Muchas gracias a todos

El  equipo de Pandemia Fanzine



Medio Perro
¿Qué tiene 2 patas y sangra?
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*Humor que se ejerce a propósito de cosas que suscitarían, contempladas desde otra perspectiva, piedad, terror, lástima o emociones parecidas.

HUMOR NEGRO
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-Audio lines brushes:

Os ofrecemos un pack de pinzeles audio lines, 
gratis para uso comercial y personal. Estos pin-
zeles pueden ser utilizados para crear efectos de 
ecualización en Photoshop con gran facilidad.

http://www.ateneupopular.com/diseno/audio-
lines-brushes/

- Vectores para Navidad
Selección de objetos vectoriales para otorgar a 
la gráfica ese carácter navideño que se merecen 
estas fechas.

http://www.ateneupopular.com/diseno/vectores-
para-navidad/

-Las 50 mejores tipografías gratuitas 
del 2009:

Cómo el título indica, las 50 mejores ¡gratuitas!.

http://www.ateneupopular.com/tipografia/las-
50-mejores-tipografias-gratuitas-del-2009/

http://www.ateneupopular.com/diseno/audio-lines-brushes/
http://www.ateneupopular.com/diseno/audio-lines-brushes/
http://www.ateneupopular.com/diseno/vectores-para-navidad/
http://www.ateneupopular.com/diseno/vectores-para-navidad/
http://www.ateneupopular.com/tipografia/las-50-mejores-tipografias-gratuitas-del-2009/
http://www.ateneupopular.com/tipografia/las-50-mejores-tipografias-gratuitas-del-2009/
http://www.ateneupopular.com
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Tratar a los impresores

El impresor con el que trabajas para producir tu 
trabajo es una parte esencial en tu equipo y de-
berías tratarlo como un recurso valioso.
Hay algunas cosas que puedes hacer para asegu-
rarte de que tu relación profesional con el impre-
sor sea tan agradable como sea posible.

1. No des nada por hecho: Sea cual sea, es posi-
ble que el impresor haya producido algún trabajo 
parecido. Tendrá una idea clara de lo que necesi-
tas y podrá aconsejarte. Pero dicho conocimiento 
viene acompañado de ciertas suposiciones, que 
pueden ser correctas o no.
Da todas las instrucciones con claridad y por 
escrito. Asegúrate de especificar hasta el mínimo 
detalle y hazlo de manera muy precisa.
 
2. Planifica con antelación: Asegúrate de ulti-
mar los preparativos con tu impresor con antela-
ción. Eso te garantizará que te reserven la im-
prenta y te asegurará que cualquier cambio sea 
posible sin demorar la entrega.
Y sobretodo envía un archivo de prueba, así evi-
tarás sorpresas desagradables de última hora.

3. Cumple los plazos de entrega: Entrega los 
archivos a tiempo o antes de la fecha de entrega, 
si es posible, pero no lo envíes con demasiada an-
telación o tu trabajo se perderá entre los cientos 
de trabajos que esperan entrar en imprenta.

4. No desaparezcas: Cuando hayas acabado tu 
trabajo y lo hayas enviado, no te vayas de vaca-
ciones. Asegúrate de que la persona que trabaja 
en la imprenta tiene tus datos de contacto y 
puede localizarte a cualquier hora del día o de la 
noche.
Ten a mano siempre un ordenador o disco duro 
con todos tus archivos guardados por si necesi-
tas por si necesitas solucionar un problema con 
rapidez.
Gracias a internet y a la tecnología que le acom-
paña, en este trabajo se pueden solucionar pro-
blemas desde cualquier lugar del mundo.

5. Recibir el trabajo finalizado: Cuando reci-
vas el trabajo final, revísalo a conciencia lo antes 
posible. Si hay problemas, cómentalos con los 
impresores a la mayor brebedad posible y pon 
por escrito tus quejas para evitarlas en el futuro.
Si estás satisfecho con los resultados, díselo a los 
impresores; ellos apreciarán tu opinión positiva.



Completa la serie:
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¿Sabes la respuesta? Envíanosla y propón el acertijo del próximo número a colaboraciones@pandemiafanzine.com
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Lo que salga de los mejores huevos

Envía tu mejor ilustración a
colaboraciones@pandemiafanzine.com
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El pájaro vuela entero y 
el palestino... en pedazos

¿Que diferencia hay entre un pájaro y un palestino?
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- Buah, que hambre tengo..

- Yo también tengo mucha hambre, llevo desde 
las 13:27 sin probar bocado.

- ¡Precisamente la hora que he comido yo 
también! Hostia, y ya son las 21:48.

-Bueno, pide un par de birras para matar el 
gusanillo.

- Lo que no entiendo es por qué siempre pides y 
luego ni la tocas.

- Tú pídelas.

- Vale, pero no nos regalemos que mañana tengo 
que madrugar.

- ¿Qué te crees? ¡Yo también curro!

-Pues hablando de curro, mi jefe me tiene hasta 
las pelotas.

- En eso coincidimos, estoy hasta los cojones, es 
un capullo.

- Dejemos el tema del curro que me caliento.

- Bueno, ¿que pasa con esas birras?

- Voy a mear y las pido.

- Yo también, no olvides que siempre te 
acompaño.

Jack sería muy feliz si la conversación fuera 
entre dos personas, pero no, Jack es un 
esquizofrénico no medicado.
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¡Refreescanos!
Aquí todo tiene cabida

Envía lo que quieras a
colaboraciones@pandemiafanzine.com
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Mi fórmula para estar concentrado

Permanecer concentrado mientras haces una 
tarea que exige atención es posiblemente uno de 
los mayores retos productivos a los que te tienes 
que enfrentar. Es sumamente fácil despistarse y 
distraerse con casi cualquier cosa y en algunas 
personas esto es un verdadero problema.

1. Dale un sentido, interpreta lo que estás a 
punto de hacer. Cada cosa tiene un significado 
y sobre todo un impacto y un porqué sobre tus 
objetivos. Cuando le damos sentido y compren-
demos su importancia nuestra mente se adecúa 
para permanecer alerta.

2. Ten tus rituales. Cuando ejecutas siempre los 
mismos gestos a la hora de hacer las tareas im-
portantes dejas menos espacio a la improvisación 
y cierras puertas a los despistes.

3. Cárgate todas las distracciones. 

4. Simplifica tus herramientas

5. Haz sólo UNA cosa a la vez

6. Haz algo pequeño. Da igual si la tarea es 
mediana y no te abruma. Empieza por “trocearla” 
y dividirla en “pequeños bocados” que puedas 
hacer con mayor facilidad.

7. Vuelve a darle un sentido. A la mitad de la 
tarea o en incluso en varios momentos, vuelve a 
preguntarte: ¿por qué esto es importante para 
mí? Eso reavivará tu concentración y le dirás a tu 
mente que es momento de poner toda la carne 
en el asador.

8. Haz SIEMPRE descansos entre tareas. La con-
centración y la atención es un tesoro finito que 
irremediablemente se va desgastando a lo largo 
del día pero podemos recuperar una parte con 
frecuentes descansos

9. Recupera tu concentración

10. Un buen plan de ataque. Antes de ponerte 
en marcha con esa tarea ten MUY claro lo que 
tienes que hacer, el material o información que 
vas a necesitar y cuál es el objetivo final. Si noso-
tros mismos no sabemos todo eso, no vayamos a 
exigir a nuestra mente que permanezca concen-
trada a tope.
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Recomendaciones

Libro: El viaje intimo a la locura

El viaje íntimo de la locura es la primera novela 
de Roberto Iniesta, alma máter de Extremoduro.
A través de su forma original —y única— de 
expresarse, nos adentra en una aventura que, 
además de hacernos soñar, nos permitirá ver el 
mundo desde una perspectiva diferente.

Documental:  Bowling for Columbine

Más allá de la macabra objetividad, del hecho 
cierto de que Eric Harris, de 17 años, y Dylan Kle-
bold, de 18, entraron en su centro de estudios, el 
Columbine High School, en Littleton, en Denver, 
y mataron a catorce estudiantes y un profesor, 
“Bowling for Columbine” es una mirada hacia los 
por qué del fanatismo por las armas.

Irónico, corajudo, políticamente incorrecto, Moo-
re expone al mundo, por ejemplo, lo que se pien-
sa en la poderosa Asociación Nacional del Rifle de 
EE.UU.; y se ratifica como un gran entrevistador y 
un original narrador de historias documentales.

Película: Klass

Klass es una reflexión sobre la gestación de la 
violencia adolescente, una historia que supone 
una llamada de atención sobre el acoso escolar 
(bullying) a la vez que, con objetividad, rastrea 
la crueldad en la adolescencia, sus motivos y las 
respuestas violentas en situaciones extremas. 

Google Wave:

Es una herramienta en línea que permite a sus 
usuarios comunicarse y colaborar en tiempo real.
Es una aplicación web y una plataforma de 
computación diseñada para unir los servicios 
de e-mail, mensajería instantánea, wiki, y redes 
sociales.
Se enfoca fuertemente en el aspecto colaborati-
vo, apoyado por un analizador ortográfico/gra-
mático, traducción automática entre 40 lenguas,y 
muchas otras extensiones.
Beta disponible por invitación.

Presentación Google Wave (en) :
http://www.youtube.com/watch?v=v_UyVmITiYQ

http://www.youtube.com/watch?v=v_UyVmITiYQ


gilipollas.

¿Mamá, me puedes comprar una bicicleta? 

Encima de tetraplégico,
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PRÓXIMO NÚMERO:
Si te apetece colaborar puedes hacerlo en varias 
secciones y puedes enviar tantas ilustraciones 
como quieras antes del día 5 de cada mes.

Ilustración/diseño temático:
Tema nº8 (Enero): Propósitos para el nuevo año
Tema nº9 (Febrero): EPIC FAIL
Esta ilustración/diseño puede ser realizado con 
cualquier técnica y con los recursos que creas 
necesarios mientras se adapte al tema concreto 
del mes (literal o conceptualmente).

Especificaciones técnicas:
19 x 15 cm (HORIZONTAL)
RGB
150ppp

Caviar:
Temática libre. Pueden ser obras ya creadas. 
Se acepta cualquier tipo de colaboración. Las 
ilustraciones o diseños deben ser potentes 
gráficamente.

Especificaciones técnicas:
19 x 15 cm (HORIZONTAL)
RGB
150ppp

Libre albedrio:
Esta sección está dedicada a todo aquel que 
quiera colaborar en el fanzine y no quiera 
ceñirse a la temática mensual propuesta. Puedes 
colaborar con cualquier creación: ilustración, 
cómic, diseño, poema, escritos, etc.

Especificaciones técnicas:
19 x 15 cm (HORIZONTAL)
RGB
150ppp

Imagen de cierre:
Una ilustración/diseño que simbolice el acto 
de cerrar. Será utilizada una única imagen por 
número.

Especificaciones técnicas:
20 x 15 cm (HORIZONTAL)
RGB
150ppp

Todas las colaboraciones deberán estar en JPG 
e incluir el nombre del autor en el archivo. En 
el mail de la colaboración se deberá incluir la 
sección a la que va destinada la colaboración, 
el nombre del autor, el lugar de origen y una 
página web (si la hay).
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Colabora:
colaboraciones@pandemiafanzine.com

Sugiere/critica:
hello@pandemiafanzine.com

Insúltanos:
www.mazingermagoz.com

www.miguelmontanerllorente.blogspot.com

Para todo lo demás:
www.pandemiafanzine.com

¿Cómo nos has conocido?




